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PROGRAMMA DI DISCIPLINE AUDIOVISIVE E MULTIMEDIALI 

5 ANNO DI CORSO  

INDIRIZZO LICEO ARTISTICO – AUDIOVISIVO E MULTIMEDIALE 

 

CONTENUTI/ARGOMENTI 

 

 

➢ Introduzione al cinema hollywoodiano dagli anni '60 agli anni '80  

➢ L'evoluzione del cinema commerciale e d'autore in America  

➢ Analisi dei cambiamenti nelle tecniche cinematografiche e nel linguaggio visivo  

➢ Il cinema dagli anni '80 ai giorni nostri:  

- evoluzioni stilistiche e tecniche.  

➢ L'avvento delle nuove tecnologie digitali e il loro impatto sulla produzione 

cinematografica.  

➢ I maggiori esponenti del cinema contemporaneo in America e in Europa.  

➢ Il cinema d'animazione giapponese:  

- la figura di Osamu Tezuka e il suo contributo all'animazione moderna.  

- Lo Studio Ghibli e l'opera di Hayao Miyazaki: temi, stili e tecniche distintive.  

- L'evoluzione dell'animazione in Giappone e il suo impatto sulla cultura globale.  

- La storia delle tecniche di animazione utilizzate in Giappone e in Europa.  

 

 

 

EVENTUALI TESTI CONSIGLIATI PER LA PREPARAZIONE 

➢ Un qualsiasi testo di storia del cinema, di storia dell’animazione e di storia del videogico 

➢ CORSO DI LINGUAGGIO AUDIOVISIVO E MULTIMEDIALE. CINEMA, 

TELEVISIONE, WEB VIDEO - CORSI MICHELE - EDIZIONE HOEPLI - VOLUME 

UNICO 

➢ Sito https://www.cinescuola.it/  

➢ Video specifici su youtube 
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